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ENG 390 

Aula Prática 01 

 

1. Faça um projeto em Lazarus para calcular a área de um triângulo. 

a. Aplicação dos componentes: Label, Edit, Button 

 

b. Sugestão para o formulário Form1: 

 
 

 

c. Escrevendo o código vinculado ao botão ÁREA: 

 



d. Salvando o projeto: vá a Barra de Botões e escolha o ícone Salvar Tudo. Cada 

projeto deverá ser guardado em uma pasta independente no disco do seu 

computador. Serão gravados a Unit1.pas e o Project1.lpi, cujos nomes podem ser 

mudados, porém devem ser diferentes. 

 
 

 

2. No formulário do item 1b, coloque um botão SAIR para encerrar o 
programa. 

 



ENG 390 
Aula Prática 02 

1. Faça um projeto em Lazarus para transformar escalas de temperaturas em °C e 

em °F, de acordo com o formulário sugerido. 

a. Sugestão para o formulário Form1: 

 

b. Escrevendo o código vinculado aos dois botões: 

 

c. Colocar um botão SAIR e outro botão LIMPAR no formulário do item a. 

2. Desenvolver um projeto que calcule o volume de um cilindro. Valor de 

pi=3,14159.  



ENG 390 
Aula Prática 03 

Faça um projeto em Lazarus que leia os três lados de um triângulo e verifique se 

realmente eles formam um triângulo. Caso afirmativo, classificar o tipo de 

triângulo. 

a. Aplicação dos componentes: Label,  Edit,  Button,  Memo 

b. Sugestão para o formulário Form1: 

 
 
 

 TMemo - este componente é semelhante ao Edit, com a diferença de permitir a editoração de 
várias linhas. Ele pode ser usado, por exemplo, para mostrar os resultados. Depois de inserir o 
componente Memo no formulário Lazarus, pode-se alterar a sua propriedade Name para 
Mresultado. A propriedade que controla o que será escrito no Memo é a Lines. Para iniciar este 
componente vazio, ou seja, sem nada escrito ao iniciar um programa, deve-se clicar em (...) ao 
lado de Lines (TStrings) e apagar o texto contido no Memo. Além disso, é importante que o 
usuário não consiga alterar o texto apresentado. Então, deve-se alterar a propriedade ReadOnly 
do Memo para True. Finalmente, é interessante adicionar barras de rolamento ao Memo, 
alterando a propriedade ScrollBars para ssBoth. 
 
 

 
 

 

 

 



 

c. Escrevendo o código vinculado aos botões do Form1 : 

 

 

 



ENG 390  

Aula Prática 04 

Faça um projeto em Lazarus para reajuste salarial: 

 

a. Aplicação dos componentes: Label, Edit, Button, Memo 

b. Sugestão para o formulário Form1: 

 
 

c. Escrevendo o código vinculado aos botões do Form1 : 

 



ENG 390  

Aula Prática 05 

Aplicar o componente  MainMenu ao projeto de transformação de  temperaturas 

(°C →°F) 

a. Aplicação do componente  MainMenu 

TMainMenu - Este componente permite criar barras de menus contendo vários níveis (como o 

menu principal dos aplicativos Windows). Para usá-lo, basta inserir a figura que o representa no Formulário 

do seu Projeto, localizando-o, por exemplo, no canto superior direito. Para inserir as opções necessárias ao 

seu projeto, clique duas vezes no símbolo do MainMenu. Aparecerá o Editor de Menu. Para alterar seu 

nome, de acordo com o menu proposto, deve-se alterar a sua propriedade Caption no Inspetor de Objetos. 

 
 

 

Para criar outros tópicos, pressiona-se o botão direito do mouse em cima do item e aparecerá a 

seguinte janela, com as opções para edição de itens no seu menu: 

 

 

 

 



b. Sugestão para o formulário Form1: 

 

c. Escrevendo o código vinculado às opções do MainMenu no Form1: 
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Aula Prática 06 

Fazer um projeto no ambiente Lazarus para calcular o índice de massa 

corporal (IMC) e classificar a pessoa segundo a tabela da O.M.S.:  

 

a. Aplicação do componente  RadioGroup: 

 TRadioGroup -  Apresenta  vários RadioButtons agrupados, sendo que apenas um deles 

poderá ser selecionadp por vez.  O  RadioGroup conterá as opções do sexo da pessoa. No  Inspetor 

de Objetos, sua propriedade  Name deverá ser alterada para RgSexo, sua propriedade Caption para 

Sexo e a propriedade Items deverá conter  as opções Feminino e Masculino (uma em cada linha do 

editor de itens).  Cada opção conterá um índice, iniciando-se do zero. Quando o sexo for 

selecionado, o valor de seu índice será atribuído à propriedade  Itemindex  do  RgSexo. O programa 

deve ser iniciado com uma opção já selecionada. Para tal, basta atribuir à propriedade Itemindex 

do Rgsexo o valor 0 (índice da primeira opção).  Quando o usuário alterar a seleção a propriedade 

ItemIndex será modificada automaticamente.  

 

b. Sugestão para o formulário Form1: 

 



c. Escrevendo o código vinculado às opções no Form1: 

 



ENG 390  

Aula Prática 07 

   

Fazer um projeto em Lazarus que calcula a Média das Provas de Cálculo II, 

cujo algoritmo já foi apresentado e discutido em aula teórica. 

a. Uso de duas Unit no mesmo Projeto:  

Este projeto é constituído de duas unidades:  Unit1 e  Unit2 e portanto de dois formulários:  Form1 

e  Form2. A propriedade Name do Form2 será modificada para FEntrada. Para que ambas as unidades 

possam se comunicar dentro do projeto, devemos empregar o comando Uses, fazendo, dentro de cada 

uma, referencia à outra unidade. A variável Nota será usada em ambas as Unidades, portanto, ela deve ser 

declarada como variável pública abaixo de Public  { Public declarations } na Unidade  Unit1.    O formulário 

FEntrada será chamado dentro do formulário Form1 empregando-se o comando 

NomeFormulario.ShowModal, ou seja, FEntrada.ShowModal.   

 

b. Sugestão para os formulários Form1 e Form2: 

 

 



c. Escrevendo o código vinculado ao  Form1: 

 

 

d. Escrevendo o código vinculado ao Form2: 
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Aula Prática 08 

Queda de pressão em camada de grãos – Equação de Shedd – Usando esta 

equação, fazer um projeto em Lazarus com opção para arroz, milho, soja e trigo. 

Os dados de entrada são os parâmetros Q e hg. 

a. Aplicação do comando CASE: 

 

 

 

 

b. Sugestão para o formulário Form1 

 



c. Escrevendo o código vinculado ao  Form1: 
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Aula Prática 09 - A 

Parte A. Faça um projeto em Lazarus para resolver o seguinte problema: têm-

se duas cidades A e B com populações iniciais diferentes e taxas de crescimento 

também diferentes. A cidade A tem menor população inicial que B, porém uma 

taxa de crescimento percentual ao ano maior que B. Então, calcule o tempo para a 

população de A ultrapassar a população da cidade B. 

a. Aplicação do comando WHILE ... DO. 

 

b. Sugestão para o formulário Form1 

 

c. Escrevendo o código em Portugol. Transcreva-o para Lazarus, de acordo com Form1 

acima. 
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Aula Prática 09 - B 

Parte B. Acrescente ao projeto anterior, o gráfico que mostre a evolução do 

crescimento de ambas as populações. 
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Aula Prática 10 

Fazer um projeto em Lazarus para calcular a potência de um ventilador em 

sistemas de secagem de grãos. 

 

a. Aplicação do conceito de ARRANJO unidimensional, no caso VETOR: Utilizar o 

mesmo Form da Aula Prática 8, modificando apenas o seu código. Os parâmetros a 

e b, na equação de perda de carga serão agora vetores, cujos índices se referem ao 

tipo de grão, de acordo com a seleção de entrada em RgTipo.ItemIndex. 

Entrada de Dados Cálculos 

 

 

 

 

b. Sugestão para o formulário Form1 

 

 

 

 



c. Escrevendo o código em Portugol e no ambiente Lazarus, de acordo com Form1 

sugerido 

 

 


